CERERE DE FINANTARE CPC 2010

1. Denumirea
proiectului

TUPA SITUP

2. Propunator

Institutia / Persoana responsabila pentru propunerea de proiect
PRIMARIA SANNICOLAU MARE / ZSOLT DEMETER

3. Semnatari

Nume: DEMETER ZSOLT

Titlu: CONSILIER MANAGER DE PROIECTE
Telefon: 0733992912

E-mail: PROIECTE@SANNICOLAU-MARE.RO

Nume: CIMPAN GHEORGHE

Titlu: SEF BIROU PROIECTE

Telefon: 0733992900

E-mail: PROIECTE@SANNICOLAU-MARE.RO

4. Biblioteca
gazda

Numele bibliotecii: BIBLIOTECA ORASENEASCA SANNICOLAU MARE
Adresa bibliotecii: str. MIRON COSTIN NR.8

Telefonul bibliotecii: 0256 370166

Adresa de e-mail: BIBLIOTECA@SANNICOLAU-MARE.RO

Pagina web a bibliotecii, URL (completati doar dacé biblioteca are o pagina web):

5. Contextul.
Comunitatea
vizata de proiect

Contextul socio-economic :

Cu o suprafata de 13702 ha din care intravilan 1402 ha si o populatie de peste 13 mii locuitori, Orasul Sannicolau Mare ca
dimensiune si numar de locuitori din judetul Timis este un important centru de dezvoltare din regiunea Sud-Vest al {arii, fiind
si cel mai vestic oras al Romaniei. Prezenta investitorilor stréini a ajutat la scaderea nivelului somajului atat din regiune cét si
la nivel judetean.

Studiul comunitatji :

Comunitatea din oragul nostru este alcéatuita din diferite etnii de cum ar fi romani, maghiari, sérbi si bulgari bucurdndu-ne
astfel de o varietate mare de obiceiuri si traditii. Existenta locurilor de munca a reugit s& convinga tineretul sa raména in zona
si in special in oras. Acest aspect ne bucura de prezenta familiilor tinere in orag. Exista cel putin sase gradinite in oras cum ar
fi cel cu program normal, cu program prelungit precum gi cel cu program saptamanal. Asemenea existd cinci scoli cu clasele
I-VIII, un Grup Scolar si un Liceu teoretic unde invata peste 1000 de copii.

Probleme identificate in comunitate:

Intr-o lume modern& unde comunicarea informationalé este in contiunué dezvoltare si foarte des utilizata de tineret, existenta
site-urilor institutiilor de invatamant se afla intr-o faza incipenta degi interesul copiilor pentru aceste servicii este in
permanenta cregtere. Consideram ca orice imbunaétatire in acest sens este un pas inainte adus atat tineretului de acum cét gi
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generatiilor viitoare.

Am observat asemenea ca bibliotecile nu par a fi atat de des vizitate de cétre tineri ca si atunci cand tehnica informationala
era doar la inceput, iar internetul nu ne era la indemana.

Cartile in format digital si audiobook-urile incep sa inlocuiasca cartile clasice.

Tehnica informationala totusi nu poate sa inlocuiasca experienta si bucuria lasata de o carte citita cu ilustratii viu colorate si
figuri virtuale prezentate in povesti care ofera atatea emotii si euforie atunci cand le poti intélni si in realitate in cadrul unor
evenimente organizate de ziua copilului sau de sarbatori.

6. Scopul
proiectului

Dorim ca prin crearea gi dezvoltarea unei biblioteci virtuale pentru copii sa redam intr-un context adaptat cerintelor de astazi
acele bucurii de care noi adultii ne-am bucurat rasfoind o carte de povesti sau intalnind un personaj dintr-o poveste.

Copii dintr-un motiv sau altul igi petrec mult timp sténd la calculator jucdndu-se cu jocuri mai mult sau mai putin violente.
Vrem sa profitdm de acest lucru si sa le oferim posibilitatea sa isi petreaca acel timp stand la calculator si altfel. Citind o carte
de povesti online sau jucandu-se cu jocuri din biblioteca virtuala oferim siguranta parintilor ca cei mici isi petrec timpul liber
altfel.

7. Obiectivele
proiectului.
Activitati in
proiect. Rezultate
preconizate

Obiectiv 1 Rezultate asteptate

Crearea unei noi oportunitati pentru copii de asi Acesarea online a bibliotecii pentru copii intr-un numdr cat mai

petrece timpul liber citind o carte virtuala cu povesti mare ldsénd astfel mai putin timp pentru alte activitati online.

cunoscute, prin realizarea unei biblioteci virtuale pentru

copii.

Obiectiv 2 Rezultate asteptate

Crearea unor personaje virtuale care sa calauzeasca Personajele virtuale vor fi prezente atat online cat si in realitate prin

vizitatorii bibliotecii online pentru copii. realizarea unor costume identice cu acestea si participand la toate
evenimentele organizate pentru copii.
Copii vor avea placerea de a vizita mai des biblioteca virtuala dar si
de a participa la evenimentele organizate pentru ei in ideea de a se
intalnii cu acele personaje virtuale atat de dragi lor.

8. Grup(-uri) tinta

Beneficiarii directi ai proiectului vor fi copii oferindu-le o biblioteca online unde isi vor gasi povestile si materialele didactice
necesare pentru la gcoald gi pentru petrecerea timpului liber.

Echipa de proiect va fi organizata din managerul de proiect din cadrul primdriei care va planifica, coorodna si implementa
proiectul impreuna cu cei doi angajati ai bibliotecii care vor asigura suportul in realizarea proiectului propus precum $i in
planificarea si derularea evenimentelor de promovare.

Beneficiarii indirecti ai acestui proiect vor fi parintii care le vor putea citi copiilor povesgtile onfine. Asemenea ei vor avea un
instrument in plus s& indrume copii in petrecerea timpului liber.
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9. Rezumatul
proiectului.

Proiectul va consta n realizarea unei biblioteci virtuale pentru copii care va avea un design animat- viu colorat specific pentru
vizitatori: copii $i parinti. Biblioteca virtuala va avea o structura diversificata precum:

Acasa (prima pagina care va afisa informatiile de interes general)

Noutati (anunturi/ comunicate/stiri/spectacole/ efc ...)

Evenimente (va fi o sectiune pentru anuntul si descrierea evenimentelor )

Biblioteca online (sectiunea in care vor fi afisate cartile care pot fi accesate online dupéa autentificare dar si cu acces
liber fara autentificare in prealabil puténd fi chiar si descarcate)

Ultimele carti aparute

Cele mai accesate (sectiunea care va fi folosita pentru datele statistice)

Autentificare (parinte sau copil, contul meu, sectiunea in care vizitatorul isi creaza contul,tot aici se si autentifica si
vede sectiunea in care isi poate accesa informatiile cel priveste doar pe el; Se poate creea o biblioteca online
personala — mai exact din sectiunea website-ului sa existe un buton care spune "Adauga in biblioteca mea personala”
Si aceea carte se adauga in contul lui in biblioteca personala — de genul: adauga la Favorite / Bookmark — semn de
carte)

Concursuri (o sectiune interectiva cu diverse concursuri — care sa atraga vizitarea frecventa si constanta a website-
ului impreuna cu o actualizare mai mare a anumitor sectiuni dinamice din website)

Jocuri distractive (educative— la fel o sectiune in care sa existe adaugate, jocuri online educative pentru copii)

Alte servicii oferite ( posibil alte servicii oferite, poate exista posibilitatea ca vizitatorii sa vina si la o0 adresa
specificata unde sa existe o biblioteca si de unde sa poata inchiria aceste carti)

Prezentare ( prezentare programului / website-ului / proiectului care vine in ajutorul copiilor / parintilor, prezentare de
fapt a proiectului demarat)

Despre noi ( echipa, componenta echipei, institutia care se ocupa de acest proiect —prezentare , informatii )
Contact (informatii pentru contact, formular de contact, harta cu pozitionare —localizare adresa)

Forum de discutii / Guestbook ( sectiune de interectiune cu vizitatorii website-ului, intrebari — raspunsuri / opinii /
sugestii)

Pentru administrarea website-ului — va exista o aplicatie de gen CMS cu structura modulara (adica se poate realiza pentru
sectiunile existente pana acum — pe viitor la eventualele noi sectiuni aparute — se dezvolta si acele module ) functie de
progresul / dezvoltarea website-ului pe parcurs si in timp.

Autentificare/Accesul securizat pe baza de utilizator si parola (eventual si adresa ip daca permite acest lucru ) cu drepturi de
access pentru anumite module sau in toate modulele din cadrul CMS-ului. Sunt delimitate drepturi de access pentru operatori
pe anumite module stabilite de catre administrator.

Biblioteca virtuala va fi gazduitd pe baza de abonament lunar si administrat de catre personalul bibliotecii impreuna cu
responsabilul IT de la primarie.
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Continutul va fi asigurat de catre tipografii si edituri fie pe bazd de abonament lunar, cost forfetar sau gratuit, costurile fiind
asigurate de la bugetul local.

Asemenea se vor crea si personaje virtuale care vor fi prezente in toate paginile bibliotecii calauzind-ui astfel pe vizitatori.
Personajele vor fi aduse la o scara de 1:1 si in realitate prin crearea unor costume care sa fie identice cu cele online. Acele
personaje vor participa la toate evenimentele locale organizate pentru copii devenind astfel mascotele evenimentelor locale
cu tematica pentru copii.

Promovarea proiectului precum si a site-ului va fi realizata prin:

Online (bannere, linkuri, anunturi online, motoare de cautare, etc...)

Presa (ziarul local, etc...)

Evenimente (bannere afigate in locuri publice )

Promoatii (mousepad-uri personalizate cu figurile virtuale oferite gratuit in scoli si gradinite)

10. Durata si
programul de
desfasurare.

Planificarea activitatilor, organizare, distribuirea sarcinilor catre responsabili — 2 saptamani
Consultare cu institutiile de invatamant pentru identificarea informatiilor care urmeaza a se include in continutul site-
ului — 1 saptadméana

Cererea ofertelor pentru crearea bibliotecii virtuale — 2 saptaméni

Analizarea ofertelor — 1 saptdmana

Contractarea serviciilor — 1 sdptdméana

Realizarea designului personalizat si a bibliotecii virtuale — 8 sdptamani

Realizarea materialelor promotionale — 3 saptamani

Identificarea editurilor care sa asigure continutul bibliotecii — 2 sadptamana

Achizitia materialelor necesare — 1 séptamaéana

Lansarea bibliotecii virtuale pentru copii — 1 sdptdmana

Distribuirea materialelor promotionale — 1 saptamana

11. Resurse ce
vor fi utilizate In
cadrul
proiectului.
Mentionati atat
resursele exitente
céat si pe cele
preconizate a fi

Resurse umane — 3 persoane

Timp alocat — 4 ore zilnic timp de 23 sdptamani
Echipamente — PC, telefon, masina

Voluntari — 4 perosoane de la ONG locale

Alte resurse




CERERE DE FINANTARE

CPC 2010

atrase
12. Constrangeri. | Consideram ca nu vom intampina probleme gi dificultati deoarece in faza de identificare a ideii de proiect au fost contactate
Provocari. toate partile implicate incepénd de la echipa de proiect pana la furnizorii de servicii si bunuri eliminédnd astfel obstacolele de
Riscuri. pe durata implementarii proiectului.
13. Fonduri Tip resursa Item Cantitate | Cost estimat per item Total costuri din finantare Total costuri
solicitate. IREX suportate de
Bugetul biblioteca sau alti
proiectului. parteneri/sponsori
Adaugati randuri [ 'Website 1 2600 RON 2600 RON 0
suplimentare, la (design
nevoie inclus)

Costum 2 2600 RON 2600 RON 0

(Personaj

virtual)

Materiale 80 2500 RON 2500 RON 0

publicitare

Servicii 0 0 0 0

Consumabile 0 0 0 0

Altele 1 775 RON 775 Ron 0

Total fonduri solicitate de la IREX: 2500 USD

Total fonduri contributie biblioteca sau alti

parteneri/sponsori: 0 USD

Buget total: 2500 USD
Cursul oficial RON/USD la data cererii: 3,39 RON
Ordonatorul de credit: Consiliul Local Sannicolau Mare (Biblioteca / Consiliul local)
Date de contact: Sannicolau Mare, str Republicii nr.15,

14. Monitorizare.
Evaluare.

Intreaga planificare, implementare, coordonare si monitorizare va fi efectuata de catre managerul de proiect de la primaria

orasului, astfel toate obiectivele planificate vor avea rezultatele scontate in termenele stabilite.
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15. Rolul
comunitatii in
proiect

Consultari cu membrii comunitatii in faza preliminara pentru identificarea prioroitatilor si a eventualelor solutji — printr-
o sedinta de lucru organizata la biblioteca orasului

Implicare Tn comunicarea rezultatelor — prin promovarea bibliotecii virtuale si vizitarea institutilor de invatamant de
catre mascotele bibliotecii, precum si acordarea materialelor promotionale

16. Durabilitatea

Prin implementarea acestui proiect, biblioteca virtuala precum si mascotele vor fi permanent prezente in activitatile organizate

proiectului. pentru copii. Materialele publicate pe site vor fi in permanenta actualizate si imbogatite astfel sa intmpine nevoile copiilor si a
périntilor.
17. Informatii Consideram ca o astfel de biblioteca virtuala pentru copii va starni interes nu numai la nivel local dar si regional si poate chiar

suplimentare

national cu o promovare adecvata si gestionata in permanenta.
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Numele comunitatii: Orasul Sannicolau Mare

Locatia / limitele geografice ale comunitatii:

Orasul Sannicolau Mare este cel mai vestic oras al Romaniei, situat Tn partea de nord-vest a judetului Timis, in
Campia Muresului inferior, pe raul Aranca. Se afla la o distanta de 64 km NV de Timisoara si la 18 km de punctul
vamal Cenad, pe drumul national DNG6.

Marimea aproximativa a populatiei comunitatii si descriere demografica:
13257 de locuitori

Somaj foarte scazut

4 Institutii de Tnvatamant — 2 Scoli Generale, 1 Grup Scolar, 1 Liceu Teoretic
6 Gradinite

Scurta descriere a istoriei comunitatii:

Cercetarile arheologice au scos la iveala dovezi care atesta ca vatra satului a fost locuita tnca din epoca bronzului.
Mai tarziu, romanii au ridicat aici un castru. Din vremea voievodatului lui Glad, a fost descoperit aici (Tn 1799) un
tezaur medieval timpuriu, compus din 23 de obiecte din aur, expus Tn prezent la Viena.

Piesa din Tezaurul de la Sannicolau Mare expusa la VienaAsezarea s-a dezvoltat in stransa legatura cu Morisena
feundala (Cenad), aflata in imediata vecinatate. In diplomele regale din 1217 si 1256 este mentionatd cu numele de
San-Nicolau, dupa numele manastirii de aici care avea hramul ,,Sf. Nicolae”. Mai tarziu a fost proprietate a episcopiei
catolice de Cenad, fapt atestat de dijmele papale din anul 1334.

In timpul Pasalacului de Timisoara, la Sannicolau Mare s-a ridicat o fortificatie de pamant langa asezarea civila.
Aceasta cetate a fost daramata in 17017, in urma Pacii de la Karlowitz care prevedea daramarea ei ca una dintre
conditiile pentru pace.

Sannicolau Mare in Harta losefina a BanatuluiDupa trecerea Banatului sub administratie habsburgica, localitatea
cunoaste o dezvoltare accelerata, devenind in 1724, oficiu administrativ erarial, apoi resedinta de plasé&. In 1787
primeste privilegiul de a organiza targuri. Acest privilegiu este extins tn 1837 cand i se permite organizarea unei piete
saptamanale. In tot acest timp a cunoscut o deosebitd evolutie economicéa, demograficd si urbanistica. Localitatea a
fost colonizata cu germani (svabi). S-a dezvoltat si localitatea Sannicolau German, fTncorporata mai tarziu in oras.

Un loc important in viata localitatii I-a jucat Scoala inferioara de agricultura, construita in 1799 de catre contele
Cristofor Naco si Gimnaziul de Stat, construit Tn 1894. Aici s-a nascut in anul 18871 compozitorul Bela Bartok, tatal sau
fiind director al scolii agricole, iar mama invatatoare. O importanta pierdere in fauna locala este dropia disparuta de
prin anii 1978 -1980 localizata in zona balatan!

Persoane cheie si lideri ai comunitatii:

Primar — Groza Danut
Viceprimar — Farca Manuel

Probleme de interes pentru comunitate:

Oportunitati reduse de petrecere a timpului liber.
Lipsa evenimente culturale.

Oportunitati identificate la nivelul comunitatii:

INnteresul populatiei de dezvoltare locala,
Participare activa a copiilor la evenimentele organizate pentru ei,
Participare activa a comunitatii la proiectele comunitare.




OBIECTIVE SI ACTIVITATI

CPC 2009

copii.

Persoanele responsabile vor fi angajatii bibliotecii oragenesti si al managerului de proiecte din cadrul primariei.
Se vor utiliza doar resursele umane mentionate mai sus, precum telefonul si PC-ul.In urma realizarii proiectului se va urmarii online sondajele de opinie
precum si statisticile care indica cat si de unde se acceseaza biblioteca virtuala.

Denumirea Tupa si Tup

proiectului

Scopul Crearea unei noi oportunitati de petrecere a timpului liber pentru copii utilizand tehnologia informationala moderna
proiectului

Obiectiv 1

Crearea unei noi oportunitati pentru copii de asi petrece timpul liber citind o carte virtuala cu povesti cunoscute, prin realizarea unei biblioteci virtuale pentru

Activitati
propuse

Al: Activitate 1

- Planificarea activitailor,
organizare, distribuirea
sarcinilor catre responsabili

- 2 saptamani, biblioteca

- Echipa de proiect

Responsabil
Zsolt Demeter

Resurse necesare
resurse umane, timp, spatiu

Rezultate asteptate si termene limita
Realizarea gantt-ului activitatilor

A2: Consultare cu institufjile
de Tnvatamant pentru
identificarea informatjilor care
urmeaza a se include n
continutul site-ului

1 saptaména

Echipa de proiect

Responsabil
Zsolt Demeter

Resurse necesare
resurse umane, timp, spatiu

Rezultate asteptate si termene limita
Realizarea continutului bibliotecii
virtuale

A3: Cererea ofertelor pentru
crearea bibliotecii virtuale

2 saptamani

Echipa de proiect

Responsabil
Zsolt Demeter

Resurse necesare
resurse umane, timp, spatiu

Rezultate asteptate si termene limita
Primirea ofertelor in baza solicitarilor

A4 Analizarea ofertelor
1 saptaména
WAaEchipa de proiect

Responsabil
Zsolt Demeter

Resurse necesare
resurse umane, timp, spatiu

Rezultate asteptate si termene limita
Identificarea celei mai bune oferte




A5: Contractarea serviciilor

Responsabil

Resurse necesare

Rezultate asteptate si termene limita

1 saptaména Zsolt Demeter resurse umane, timp, spatiu Incheierea contractului

Echipa de proiect

A6: Realizarea designului Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
personalizat si a bibliotecii Zsolt Demeter resurse umane, timp, spatiu Selectarea variantei finale ale

virtuale designului siteului si a personajelor

8 saptamani virtuale din doua variante propuse
Echipa de proiect

A7: Realizarea materialelor Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
promotionale Zsolt Demeter resurse umane, timp, spatiu Realizarea materialelor promotionale

3 saptamani

Echipa de proiect

A8: Identificarea editurilor Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
care sa asigure continutul Zsolt Demeter resurse umane, timp, spatiu Identificarea editurii care sa furnizeze
bibliotecii materelele pentru continutul bibliotecii
2 saptaméana virtuale

Echipa de proiect

A9: Achizitia materialelor Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
necesare Zsolt Demeter resurse umane, timp, spatiu Achizitia materialelor necesare

1 saptaména

Echipa de proiect

A10: Lansarea bibliotecii Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
virtuale pentru copii Zsolt Demeter resurse umane, timp, spatiu Lansarea online a bibliotecii virtuale

1 saptaména
Echipa de proiect

Comentarii

Obiectiv 2

Crearea unor personaje virtuale care sa calauzeasca vizitatorii bibliotecii online pentru copii.

Persoanele responsabile vor fi angajatii bibliotecii orasenesti si al managerului de proiecte din cadrul primariei.

Se vor utiliza doar resursele umane mentionate mai sus, precum telefonul si PC-ul.
Personajele virtuale vor fi aduse la realitate prin realizarea unor costume care sa redea in marime naturala infatisarea lor din cadrul bibliotecii virtuale pentru
copii. Aceste personaje vor participa la evenimentele organizate pentru copii, iar in urma succesului lor se va putea masura interesul real al copiilor pentru ei
si pentru biblioteca virtuala.




Al:
Monitorizarea permanenta al
activitatilor

Al:
Evaluarea finala

Responsabil
Zsolt Demeter

Responsabil
Zsolt Demeter

Resurse necesare
resurse umane, timp, spatiu

Resurse necesare
resurse umane, timp, spatiu

Activitati Al: Distribuirea materialelor | Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
propuse promotionale Zsolt Demeter resurse umane, materiale, timp, Distribuirea materielelor si familiarizarea
1 saptamana spatiu copiilor cu mascotele noi
Mascote
Comentarii

Rezultate asteptate si termene limita
Finalizarea cu succes al proiectului

Rezultate asteptate si termene limita
Evaluarea finala a proiectului

Informatii suplimentare

10




CALENDAR DE ACTIVITATI

Titlul Tupa si Tup
proiectului
Scopul i Crearea unei noi oportunitati de petrecere a timpului liber pentru copii utilizand tehnologia informationala moderna
proiectului
Calendar sapt. 1-2 sapt. 3-4 sapt. 5-6 sapt. 7-8 sapt. 9-10 sapt. 11-12 sapt. 13-14 sapt. 15-16 | sapt. 17-18 sapt. 19-20 sapt. 21-22 sapt. 23-24
Obiectiv 1
Planificarea
activitatilor,
organizare,
distribuirea
sarcinilor
catre
Al responsabili
Consultar
ecu
institutiil
ede
invatama
nt pentru
identifica
rea
informatii
lor care
urmeaza
ase
include in
continutu
A2 | site-ului
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CALENDAR DE ACTIVITATI

Cererea ofertelor pentru
crearea bibliotecii
A3 virtuale
Analizarea
A4 ofertelor
Contractare
A5 a serviciilor
A6 Realizarea designului personalizat si a bibliotecii virtuale
.
Realizarea materialelor
A7 promotionale
Identificarea
editurilor
care sa
asigure
continutul
A8 bibliotecii
Achizitia
materialelor
A9 necesare
Lansarea
bibliotecii
virtuale
A10 pentru copii
Obiectiv 2
Distribuirea
materialelor
Al promotional

12
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Monitorizare

Al Monitorizarea permanenta al activitatilor
Evaluare
Al Evaluare finala

13




